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Bądźmy 
w kontakcie 
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wiat staje się coraz mniejszy. Najpierw powodował to roz- 

wój motoryzacji i kolei. Później odległości na ziemi zaczęły 

tracić na znaczeniu jeszcze bardziej — za sprawą maszyn la- 
tających, za pomocą których przenoszenie się z kontynentu na 
kontynent stało się kwestią godzin. Dzisiaj zaś mamy Internet 
przybliżający do siebie ludzi zamieszkujących najbardziej nawet 
odległe zakątki globu. 

Internet to sieć komputerowa oplatająca cały świat. Stanowi 
niewyczerpalne źródło informacji. Wystarczy kilka kliknięć myszy, 
by żądane dane pojawiły się na ekranie monitora. W tym wydaniu 
zajmiemy się więc Siecią, przedstawimy zasady jej funkcjonowa- 
nia i pokażemy, jakie usługi oferuje. 

= Informacje dostępne w Internecie to zarówno dane pogodowe, 
jak i ciekawostki, dowcipy, wirtualne galerie i wiele, wiele więcej. 
Z całą pewnością warto z nich korzystać. 

Dla tych natomiast, którzy dysponują już dostępem do Interne- 
tu i potrafią korzystać z jego zasobów, przedstawiamy strony 
WWW poświęcone literaturze. Z kolei użytkownicy zainteresowa- 
ni pogłębianiem wiadomości na temat Windows będą mogli do- 
wiedzieć się, jak instalować nowe programy w tym systemie. Po- 
nadto przedstawimy metody ochrony dokumentów tworzonych 

w Wordzie i Excelu przed 
dostępem niepowołanych 
osób, a także zaprezentuje- 
my narzędzie Worda służą- 
ce do sprawdzania po- 
prawności grama- 
tycznej edytowa- 
nych tekstów. 
Nie zapominając 
o rozrywce, 
przedstawimy 
kilka gier typu 
RPG. 
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Globalna 


nternet staje się coraz bardziej powszechny i dostępny. Jest to bowiem kolej- 

ny środek służący wymianie informacji. W przeciwieństwie jednak do innych 
Poczta elektroniczna mediów — jak radio, telewizja czy prasa — umożliwia on przekazywanie zarów- 
jest nieporównywal- no prywatnych danych między konkretnymi osobami, jak i udostępnianie infor- 
Marken > Ar macji wszystkim lub tylko pewnej części pozostałych użytkowników na całym 
cyjny sposób. świecie. Słuchacze piątkowej listy przebojów Marka Niedźwieckiego w Programie 

Trzecim Polskiego Radia z pewnością słyszeli, jak prowadzą- 

cy audycję podaje adres Trójki w Internecie: „http://www.ra- 
dio.com.pl/trojka/”. Użytkownicy dysponujący dostępem do 
Sieci znajdą pod tym adresem między innymi aktualne wia- 
domości, program radiowy, a także będą 
mogli zagłosować na wybrane pozycje 
radiowych list przebojów. 

Czym jest jednak Internet w rzeczy- 
wistości? Tworzą go połączone ze sobą 
sieci komputerowe i potężne maszyny 
na całym świecie. Dzięki temu właśnie 
możliwe jest korzystanie z zasobów da- 
nych zgromadzonych we wszystkich 
niemal zakątkach globu. Poprzez tę 
Sieć sieci, jak niektórzy określają Inter- 
net, użytkownicy komputerów uzyskują 
dostęp do wszelkiego rodzaju informa- 
cji, mogą odbierać i wysyłać między so- 
bą pocztę elektroniczną — ale nie tylko. Wielu korzysta z Internetu jedynie po to, 
by z innymi, często oddalonymi o setki, a nawet tysiące kilometrów, pograć w gry 
komputerowe, prowadzić „pogawędki” za pomocą klawiatury czy wreszcie zatele- 
fonować po cenie lokalnego połączenia. Często Internet uznaje się za to samo, co 
World Wide Web (w skrócie WWW). Nie do końca jednak jest to prawda. Web to 
tylko część Internetu, która jest szczególnie przyjazna dla użytkownika. 


Poczta elektroniczna 

Z Sieci korzysta się najczęściej do wysyłania i odbierania poczty elektronicznej. 
W Internecie każdemu użytkownikowi, który posiada własny adres e-mail, mo- 
żemy wysłać tą drogą wiadomość. I nie jest przy tym istotne, 

| czy mieszka on o kilka domów dalej, czy właśnie spędza waka- 
cje na Wyspach Kanaryjskich. Z tego właśnie powodu Internet 

| określany jest również mianem „globalnej wioski”. Wiadomości 
elektroniczne pisze się i wysyła oraz odbiera za pomocą spe- 

| cjalnego programu. Po podaniu adresu odbiorcy i wpisaniu 

| krótkiego tematu możemy zabrać się za pisanie listu. Przesyłać 
możemy jednak nie tylko sam tekst. Do wiadomości można bo- 
wiem dołączać dowolnego typu pliki, a więc na przykład zawie- 
rające zeskanowane fotografie, rysunki, ale także dźwięk i se- 
kwencje wideo. 


Jói Outlook Express 


Dutlook Expiess 
S$ Skrzynka odbiorcza 
GG Skrzynka nadawcza 


48 Wysłane elementy 
($ Usunięte elementy 
©) Kopie robocze 


Książka adresow. 


Witaj Tato! 


„|| Chciałbym Ci przypomnieć o niedzielnym spotkaniu w parku miejskim. 
— | Wuja Eustachego już powiadomiłem. Mam nadzieję, że nasz plan się 
powiedzie i zrobimy mamie miłą niespodziankę. 


Michaś 


jokman Old Style (Euro *. 


Internetowe pogawędki 

Jeśli oczekiwanie na odpowiedź w postaci wiadomości elektronicz- 
nej wydaje nam się zbyt długie, za pośrednictwem Internetu mo- 
Pogawędka za pośrednictwem Internetu (ang. żemy bezpośrednio skontaktować się z wybraną osobą i nawiązać 
chat): w Sieci spotykają się ludzie ze wszystkich _ Sieciową „pogawędkę”. Internetowe „rozmowy” dwóch lub więcej 
kontynentów. osób określa się jako „chatowanie” (ang. chat = gawędzić). Do 
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ich prowadzenia używa się oczywiście klawiatury. Wprowa- 
dzany przez nas tekst jest widziany przez pozostałych 
uczestników spotkania i na odwrót — my również mamy pod- 
gląd tego, co inni wpisują na swoich komputerach. W ten 
sposób w gronie znajomych z Sieci możliwe jest prowadzenie 
dyskusji, opowiadanie dowcipów itp. 

Ale to nie wszystko. Gdy zechcemy „porozmawiać” jedy- 
nie z wybraną osobą, tak aby inni nie widzieli wpisywanych 
przez nas tekstów, nie ma żadnego problemu, by przełączyć 


się w tryb dwuosobowy, który pozwala omówić bardziej oso- 
biste tematy. 


Telefonowanie za cenę połączenia lokalnego 
Kiedy znudzi nam się pisanie za pomocą klawiatury, za po- 
średnictwem Internetu możemy również zatelefonować do 
znajomych mieszkających w dowolnym miejscu na świecie — 
a koszt takiej rozmowy wyniesie tyle, co za połączenie lokal- 
ne. Aby to jednak było możliwe, musimy dysponować mode- 
mem o prędkości równej co najmniej 28 800 bps, kartą 
dźwiękową, mikrofonem oraz specjalnym oprogramowa- 
niem. Jeśli nasz rozmówca posiada komputer o takim samym wyposażeniu, to 
niezależnie od tego, czy mieszka w Gdańsku, Wrocławiu, czy w Madrycie, bę- 
dziemy mogli z nim porozmawiać po kosztach połączenia lokalnego. Konkurencja dla Teleko- 


ć 6 munikacji Polskiej S.A.: 
I EOPACIE: surfowanie : s ' ; ZB Ga GRA 
Surfowanie w Internecie to jak przechodzenie od jednej wystawy sklepowej do po kosztach rozmowy 
drugiej. Zaglądamy do środka i po chwili przechodzimy dalej. Ponieważ sklepów | lokalnej — także poprzez 
jest bardzo wiele, poruszamy się zwykle dość szybko i tylko czasami dłużej Sieć. 
przyglądamy się temu, co znajduje się wewnątrz. World Wide Web (nazywany 
w skrócie WWW lub Web) zawiera niezliczone zasoby danych umieszczanych na 
stronach internetowych, nazywanych też witrynami. Większość użytkowników 
Internetu z pewnością nieraz natknęła się już na strony uczelni, szkół, biur po- 
dróży zawierających oferty wycieczek, a także gwiazd muzyki i kina, czy wresz- 
cie producentów zarówno samochodów, sprzętu komputerowego, jak i wielkich . 
koncernów przemysłowych. Nie są dalecy od prawdy ci, którzy twierdzą, że 
w Internecie można znaleźć informacje na każdy temat, jaki nam tylko przyj- 
dzie do głowy. Sieć sieci to niewyczerpalne źródło wiedzy, nieustannie aktuali- 
zowanej i poszerzanej. 
Dodajmy, że wszystkie in- 
formacje, jakie znajdzie- 
my w Internecie, może- 
my oczywiście wydruko- 


jper Express - Microsoft Internet Explorer 


29-05-1998 


| az MM RANE | muuu PiK DAĆ wać lub wykorzystać 
| HaódzęchńalcEe | w każdy inny sposób — 
mmm | pamiętając rzecz jasna 


MSDE 

+ 

Hajto zdobywca o obowiązujących pra- 

Temasz Hajto, 24-letni piłkarz MSV Duisburg był bohaterem historycznego zwycięstwa 3:1 wach autorskich. 

nad Rosją na Stadionie Śląskim. Zdobył dwa decydujące o wygranej gole. Wypracoważ też 
p pierwszą bramkę dla reprezentacji Polski - po jego wyrzucie z autu na listę strzelców wpisał 

się Mirosław Trzeciak, 


| Surfujący w Internecie wiedzą 
Nie na darmo wi bi jl dnikiem spotkania, trzymał nagrodę - czek | z A ż Ż 
kliwikoagkiniyjo=MaANiAh więcej: mają dostęp do infor- 
macji zawartych w czasopi- 


| <A SUPER ELPRESSU | MAŁ SUPER EXPRESSU | > e si 
| jsmommemwzj wnutzem | som | me | zżnu |. rocooamiei || ełożzonów | ? 
KE -| Lm | smach, magazynach i bazach 


danych na całym świecie. 
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Narzędzia 


by uzyskać dostęp do Internetu, potrzebne są trzy rzeczy: komputer 

osobisty, modem i odpowiednie oprogramowanie. Kiedy te trzy elementy 

właściwie ze sobą połączymy, infostrada staje przed nami otworem. Za- 
nim jednak to nastąpi, warto zapoznać się z kilkoma informacjami. 


Komputer 
Teoretycznie do uzyskania połączenia z Internetem wystarczy pecet wyposażo- 
ny w procesor 486 i pamięć operacyjną równą 8 MB. Jednak dopiero przy uży- 
ciu znacznie wydajniejszej maszyny, na przykład z procesorem Pentium i 16 MB 
RAM-u, możliwa jest odpowiednio szybka praca programów do obsługi Sieci. 
Oczywiście również na dysku twardym nie może zabraknąć miejsca. Sama 
przeglądarka stron WWW, na przykład Microsoft Explorer 4.0, wyposażona 
w odpowiednie narzędzia, rozszerzenia i progra- 
my pomocnicze zajmuje kilka- 
dziesiąt megabajtów. Z czasem 
zaś gromadzone są na nim pliki 
grafiki i programów ściąganych 
z Internetu. Z tego powodu za- 
lecaną dolną granicą pojemno- 
ści potrzebnego do tego dysku 
jest 1 gigabajt. 


Modem 
Do surfowania w Internecie 
konieczne jest posiadania 
do niego dostępu. Do jego 
uzyskania niezbędny jest 
modem. Zależnie od tego, czy jest to model wewnętrzny, czy zewnętrzny, albo 
umieszczamy go w jednym z wolnych gniazd rozszerzeń na płycie głównej, albo 
podłączamy za pomocą specjalnego kabla do portu szeregowego peceta. Połącze- 
nie z siecią telefoniczną uzyskujemy przy użyciu zwykłego kabla telefonicznego. 
Dobrej jakości modem kosztuje obecnie od 200 do 350 złotych i gwarantuje 
wysoką prędkość transferu danych — 33600 bps lub 56000 bps (bitów na sekun- 
dę). Większość produkowanych obecnie modeli obsługuje także pocztę głosową, 
może być wykorzystywana jako automatyczna sekretarka 
oraz jako urządzenie odbierające i nadające 
dokumenty faksowe. 


Oprogramowanie 
Q > Podczas zwykłej pracy w Internecie ko- 
"ia .. : m nieczne jest też użycie odpowiedniego softwa- 


AB M” re'u. Przede wszystkim chodzi o przeglądarkę 
nA stron Web (ang. browser). Przeglądarka to podstawowe 
narzędzie, za pomocą którego surfuje się w Sieci. Jego za- 

daniem jest poza tym odpowiednie porządkowanie danych ścią- 
„ganych z Internetu i zapisywanych na dysku twardym. Odczytywa- 

nie raz już odwiedzonej strony trwa nieporównywalnie krócej, niż za 
pierwszym razem. Jest to możliwe dzięki temu, że przy pierwszym ładowaniu Z 
strony na dysku twardym są zapisywane zawarte na niej elementy graficzne. 
Przy ponownym jej otwarciu grafika jest odczytywana z dysku. A ponieważ 
dostęp do danych na dysku jest krotszy, niż do informacji znajdujących się 
w Sieci, odbywa się to znacznie szybciej. 


dostępu 


W oknie przeglądarki wyświetlane są strony WWW — wraz z tekstem i grafi- 
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ką rozmieszczonymi tak jak to zrobił autor strony, animacjami, a także różnego 


typu efektami dźwiękowymi. 


Programy internetowe, a więc przeglądarki WWW, software do obsługi pocz- 


ty elektronicznej i inne podobne można znaleźć jako shareware lub freeware 
w samej Sieci, a także na CD-ROM-ach stanowiących dodatek do czasopism 
komputerowych. 

Wśród przeglądarek największą popularnością cieszą się dwa programy: 
Microsoft Internet Explorer oraz Netscape Navigator. 


Jak uzyskać dostęp do Internetu 
Dostęp do Sieci oferują dostawcy usług internetowych pobierający za to opłaty. 
Po zarejestrowaniu się i wpłaceniu opłaty za pierwszy miesiąc możemy rozpo- 

cząć podróż po infostradzie: wystarczy połączyć się za pomocą modemu z kom- 
puterem dostawcy, a ten automatycznie utworzy 

połączenie z Internetem. Należy jednak przy tym 
pamiętać, że za surfowanie płacimy nie tylko do- 


Oprócz wielu małych firm 
oferujących dostęp do 
Sieci, istnieją też usługo- 
dawcy posiadający od- 
działy w niemal całej Pol- 
sce, na przykład TopNet. 


stawcy usług, ale także Telekomunikacji Polskiej 
S.A. za rachunki telefoniczne — połączenie z Sie- 
cią kosztuje tyle samo, co miejscowa rozmowa 
telefoniczna. 

Na rynku istnieje wiele firm oferujących do- 
stęp do Internetu — większość z nich działa tylko 
na niewielkim obszarze, na przykład w jednym 
mieście. Oprócz nich są też jednak takie, które 
posiadają oddziały w niemal całej Polsce, jak Top- 
Net, oferujący poza dostępem do Sieci również 
szereg usług internetowych. Jeśli zamierzamy 
tylko od czasu do czasu zaglądać na strony WWW, 


Posłuchaj nas ... | 
(wymagany RealPlayer v. 3 lub wyżej) 


TopNet to polski operator Internetu, działający w wielu 
miastach Polski na podstawie koncesji Ministra 
Łączności mr. 182/37/|. Działalność TopNetu ma 
charakter ogólnokrajowy | zarazem regionalny. 
Poprzez nasze oddziały jesteśmy obecni w Całej 


Polsce. Silna i rozległa struktura organizacyjna firmy 
TopNet daje gwarancje najwyższej jakości usług 
Nasza siła tkwi we wspólnym rozwiązywaniu 
problernów oraz możliwości jednolitej obsługi dużych 
firm we wszystkich węzłach sieci TopNet 


Internet jest naszym żywiołem. Stworzyliśmy firmę, 
aby opanować i rozwijać technologię Internetu. 
Naszym zadaniem jest przyspieszanie i ułatwianie 
wyrniany informacji,  doprowadzanie / kornunikacji 
między ludźmi do perfekcji 


Ludzie TopNetu to grupa zaangażowanych i 
wykształconych fachowców. Byliśmy pionierami 
polskiego Internetu. Jesteśmy pomysłowi i otwarci 
Łączy nas poczucie misji. Cechuje nas życzliwość dla 
ludzi, szczególnie dla naszych klientów. To my - 
budowniczowie Globalnej Wioski 


[OT Mg Steiainienatowa 


możemy skorzystać z ogólnopolskiego łącza udo- 

stępnionego przez TP S.A. Wybierając numer 0202122 uzyskujemy połączenie 
z Internetem, które kosztuje nas tylko tyle, co lokalna rozmowa telefoniczna — 
o ile mieszkamy w większym mieście. 


Usługi online 
W pakietach usług zazwyczaj zawiera się możliwość otwarcia własnego konta 
poczty elektronicznej, posiadania strony WWW -— przygotowanej na życzenie 
użytkownika przez projektantów danej firmy lub 
przez niego samego, umieszczania ogłoszeń na wirtu- 
alnej tablicy ogłoszeń znajdującej się na serwerze 
usługodawcy, a także korzystania z wszelkiego rodza- 
ju gromadzonych na nim informacji. 

Koszty i jakość usług bywają bardzo różne. Opłaty 
są najczęściej pobierane co miesiąc lub co kwartał, 
choć istnieje też wiele firm oferujących usługi za dar- 
mo — nierzadko bez ograniczeń czasowych, choć nie- 
którzy usługodawcy proponują próbne kilkumiesięcz- 
ne korzystanie z ich oferty. Jeśli po tym czasie zdecy- 
dujemy się na dalsze używanie założonego konta pocz- 
ty e-mail, czy strony Web, będziemy musieli wnieść 
odpowiednią opłatę. 


Wezuoj e 


KONTA E-MAIL + WWW 


Zapraszamy Państwa do skorzystania z usług 
Multimedia Studio. 


Na rynku jest wiele firm 
oferujących najróżniejsze 
usługi online. 


324 


PODSTAWY 


SEZAM 


Szukanie 


zęsto zdarza się, że podczas surfowania w Internecie znajdujemy jakąś 
interesującą stronę. Później, kiedy chcielibyśmy do niej powrócić, okazuje 
się, że jej adres wyleciał nam z głowy. W takiej sytuacji najlepszym roz- 
wiązaniem jest skorzystanie z pomocy tak zwanych serwisów wyszukiwawczych. 
Jeśli strona WWW, której adresu nie możemy sobie przypomnieć, zawiera na 
przykład opis filmu „Waleczne serce”, w odpowiednim polu na stronie serwisu 
wystarczy wpisać słowo „Waleczne serce”, i kliknąć przy- 
cisk Szukaj (ang. Search), po chwili na ekranie zostanie 
wyświetlona lista z adresami stron zawierających podane 


TE wyrażenie — w tym prawdopodobnie także strony, która 
TY R nas najbardziej interesuje. 
s ( Podział na kategorie 
e RACE METYZA W niektórych serwisach wyszukiwawczych informacje są 
Em p podzielone na kategorie. Ponieważ chodzi o opis filmu, kli- 
Su | UEHOSKOP 2 e 8 4 kamy nazwę odpowiedniej grupy. W przypadku serwisu 
RA) mnie oe „GA Yahoo jest to grupa Entertainment — jedną z jej podgrup 
| TE una. CZE jest zaś Movies (ang. film). Po jej kliknięciu ujrzymy listę 
| | m WU wgiorocj wawie, ammcią „A kolejnych opcji p wśród nich Titles (ang. tytuły). Wybraw- 
| s ii | szy ją przechodzimy do następnej strony z kolejnymi odsy- 


Netoscop jest pierwszym 
polskim serwisem wyszuki- 
wawczym, katalogującym 
te strony Web, które znaj- 
dują się na krajowych ser- 
werach w Internecie. 


łaczami — tym razem są to znaki alfabetu. Każdy z nich 
wskazuje stronę z listą tytułów rozpoczynających się od danej litery. Po kliknię- 
ciu tytułu „Braveheart” (oryginalny tytuł filmu „Waleczne serce”) na ekranie 
pojawi się witryna ze spisem stron zawierających podany przez nas ciąg zna- 
ków. W wielu przypadkach odnale- 
zienie żądanej strony może jednak 
przypominać szukanie igły w sto- 
gu siana, gdyż serwisy wyświetlają 
z reguły długą listę dotyczącą fil- 
mu. Poza tym z serwisów wyszuki- 
wawczych, które bazują na podzia- 
le na kategorie, powinny raczej 
korzystać te osoby, które interesu- 
je zebranie większej ilości infor- 
macji na bardziej ogólny temat — 
na przykład film należący do okre- 
ślonej kategorii. 


Szukanie podanego hasła 
W sytuacji jednak, gdy potrzebne 
nam są dokładne informacje doty- 
czące ściśle określonego terminu, znacznie bardziej efektywne jest wyszukiwa- 
nie danych według podanego hasła. W naszym przypadku moglibyśmy podać 
ciąg znaków „Waleczne serce”. Spowoduje to wyświetlenie odsyłaczy do wszel- 
kich możliwych stron zawierających podany ciąg znaków — wśród nich znajdą 
się z pewnością także strony z informacjami na temat wymienionego filmu. 
Wpisywane wyrażenia powinny mieć możliwie najprostszą postać. Należy uni- 
kać polskich znaków narodowych, a wyrażenia składające się z kilku wyrazów 
umieszczamy w cudzysłowie. Jeśli więc zechcemy odnaleźć dane dotyczące Mela 
Gibsona, w polu Szukaj (ang. Search) wpisujemy „Mel Gibson”. Dzięki temu unik- 
niemy wyświetlenia stron zawierających jedynie słowo „Mel” lub tylko „Gibson”. 
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Jeden z najstarszych serwisów — Yahoo — odnajduje 
jedynie te strony, które są w nim zarejestrowane. 
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Za każdym serwisem wyszukiwawczym kryje się potężna maszyna wyposażona 
w odpowiedniej wielkości pamięć operacyjną i gigabajty danych zapisanych na 
dyskach. Odnajdywanie informacji za ich pomocą jest możliwe dzięki temu, że 
nieustannie przeszukują one Sieć rejestrując dokonywane w niej zmiany. 


Wyszukiwanie adresów 


Aby móc wysyłać wiadomości pocztą elektroniczną, musimy dysponować adre- 
sem odbiorcy. Zdarza się jednak, że jakiś adres gdzieś nam się zgubi lub po pro- 
stu go nie znamy, a chcielibyśmy wysłać list do znajomego. Jeśli uzyskanie ad- 


infoseek 
© im.edu.pl 


wajożepu 


| Wyrażenie: 


Precyzowanie zapytań 


Wyszukiwanie specjalne swojej stronie | 


(Ró Susi 


Infoseek jako jedyny zachodni serwis posia- 
da lokalny oddział w Polsce. Tym samym 
umożliwia odnajdywanie danych również 
na stronach polskich serwerów. 


resu z jakichkolwiek przyczyn jest nie- 
możliwe, możemy spróbować odnaleźć 
go w Internecie — za pomocą serwisu wy- 
szukiwawczego. Oczywiście adres taki 
znajdziemy jedynie wówczas, gdy dana 
osoba pozostawiła go gdzieś w Sieci — na 
liście dyskusyjnej lub na własnej stronie 
WWW. Najłatwiej znaleźć adresy zna- 
nych osób, na przykład aktorów i pio- 
senkarzy. Na wielu stronach, oprócz róż- 
nych informacji na ich temat, umiesz- 
czony jest też często adres gwiazdy lub 
jej fanklubu, by wielbiciele mogli wysy- 
łać jej życzenia i wyrazy uwielbienia. 
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Internet 


nternet powstał pod koniec lat sześćdziesiątych. Pierwotnie miała to być 

sieć komputerowa wykorzystywana przez wojsko. Obecnie jest on również 

określany jako Sieć sieci — z bardzo prostego powodu: jego funkcjonowanie 
bazuje na połączeniu sieci komputerowych znajdujących się na całym świecie. 
Ich użytkownicy korzystają dziś z ujednoliconych rozwiązań, dzięki czemu moż- 
liwa jest swobodna wymiana danych między wszystkimi maszynami podłączo- 


Superkomputery na uczelniach groma- 
dzą ogromne ilości informacji. Internet bazuje na połączeniu wielu sieci kom- 

puterowych. Konieczne jest jednak zarządzanie 
jego zasobami. Tu definiuje się standardy tech- 


niczne i nadaje unikatowe adresy. 


W sieciach lokalnych połą- 
czonych jest z reguły wiele 
komputerów. Każdy z nich 
posiada równe uprawnienia 
do korzystania z zasobów 
internetowych. 


Połączenia sieci x 
komputerowych 

mogą być także re- 
alizowane między 
kontynentami — 

drogą satelitarną. 


Do wymiany szczególnie dużych 
ilości informacji, przesyłanych 
między większymi sieciami, uży- 
wa się specjalnych łączy, tak 
zwanych backbones, które cha- 
rakteryzują się wysoką przepu- 
stowością danych. 


Internetowi usługodawcy 
umożliwiają dostęp do Internetu 
— za odpowiednią opłatą. 
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nymi do Sieci. Znaczny postęp rozwoju informatyki pozwolił rozwinąć Internet 
do takich rozmiarów, że obecnie jest to już niemal powszechnie dostępna ogól- 
noświatowa sieć komputerowa. Oprogramowanie do jej obsługi pojawia się jako 
shareware lub freeware na CD-ROM-ach towarzyszących magazynom kompute- 
rowym, a w przypadku najnowszej wersji Windows — 98 — należy nawet do stan- 
dardowego wyposażenia systemu. Poniżej prezentujemy, w jaki sposób za pomo- 
cą modemów dane są przesyłane między maszynami na całym świecie. 


Router kieruje przesyła- 
ny list do sieci lokalnej, 
gdzie zostaje on zapisa- 
ny. Wszystkie sieci są ze 
sobą połączone za po- 

mocą łączy o wysokiej 

przepustowości danych. 


Transfer wysyłanych przez 
nas wiadomości elektro- 
nicznych jest sterowany 
przez specjalne komputery 
— tak zwane routery. 


| 


Serwisy wyszukiwawcze 
pomagają odnajdywać do- 
wolnego typu informacje 
znajdujące się w Sieci. 


Usługodawca umożliwia do- 
stęp do wszystkich sieci podłą- 
czonych do Internetu. Więk- 
szość z nich ma w swej ofercie 
także własne usługi online. 


Za pomocą modemu 
łączymy się z wybra- 
nym dostawcą usług. 


jo000 
| 


Dla odbiorcy 

nie jest istotne, 

na jakim kompute- 
rze została zapisana ad- 
resowana do niego wia- 
domość. W momencie, gdy 
jego komputer będzie gotowy 
do jej odebrania, natychmiast 


zostanie poinformowany, że 


otrzymał pocztę. Za dostar- 
czenie jej do adresata odpo- 
wiedzialny jest router. 
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Własna strona 


ielu dostawców usług internetowych oferuje swym klientom między 

innymi możliwość założenia własnej strony w Sieci. Na stronie takiej 

— nazywanej stroną Web — możemy umieścić na przykład informacje 
na temat naszego hobby. Inni użytkownicy Internetu, o ile tylko posiadają ad- 
res naszej strony, mogą wówczas odczytać zamieszczane na niej dane i korzy- 
stając z podanego na niej adresu naszej skrzynki pocztowej przesyłać nam wia- 
domości elektroniczne. 

Strona internetowa przypomina pierwszą stronę prezentacji multimedial- 
nych rozprowadzanych na CD-ROM-ach. Większość usługodawców żąda jednak 
od swych klientów dodatkowych opłat za możliwość utworzenia własnej strony 
WWW. Na naszej stronie nie możemy umieścić dowolnej ilości informacji, ponie- 
waż większość usługodawców stawia pod tym względem ograniczenia. Najczę- 
ściej pozwalają zamieszczać od jednego do kilku megabajtów danych, co odpo- 
wiada kilku stronom tekstu i paru elementom graficznym. 

Własną stronę Web możemy zbudować sami. Do niedawna jeszcze potrzebny 
był do tego oddzielny program — edytor HTML, z którego profesjonalni użyt- 
kownicy korzystają także dzisiaj. Do przygotowania prostej strony wystarczy 

jednak znany nam już Word 97, który dysponuje własnym 
| wbudowanym edytorem HTML. 


Specjalne polecenia 

HTML to skrót od „Hyper Text Markup Language”. Jest to ję- 

zyk służący do budowania struktury strony na bazie znaczników 

A formatujących tekst i umieszczanych wraz z nim elementów gra- 

ficznych. Istnieją dwa powody, dla których HTML stał się oficjal- 

nym językiem tworzenia stron internetowych: 

© jego polecenia pozwalają w dowolny sposób forma- 

tować tekst i łączyć z nim grafikę — w tym również 

animację i efekty multimedialne; 

© na każdym komputerze podłączonym do Sieci zbu- 

dowane przez nas strony zwykle są widoczne w ta- 

> gt wię mowy ate talii wn]  Kiej postaci, w jakiej je przygotowaliśmy. 

SORKA Edytor HTML wstawia do tekstu źródłowego strony 


Strona WWW peł- 
na kolorowej grafi- 
ki itekstu składa  |x. 

: 'p.pl/egi-bin/asp/reklany/redirect .asp?grp=chipturtehttp://vw.nek.polai 


i "a PAM Ee. so RENE Web znaki sterujące, które w odpowiedni sposób for- 
j ty „ś| matują tekst i grafikę. Znaki te nazywane są tagami. 


HTML może więcej 

Za pomocą języka HTML możemy jednak nie tylko nadawać tekstowi format 
pogrubienia, kursywy czy określać położenie wstawionej grafiki — problemu nie 
stanowi także umieszczenie na stronie WWW odsyłacza do innej strony w In- 
ternecie, czy nawet adresu skrzynki pocztowej. Po kliknięciu tekstu zaznaczo- 
nego podkreśleniem i kolorem niebieskim automatycznie następuje załadowa- 
nie wskazywanej przez dany odsyłacz strony. Natomiast w przypadku adresu 
skrzynki pocztowej kliknięcie powoduje uruchomienie programu do obsługi 
poczty elektronicznej — gotowego do nadania wiadomości pod wskazany adres. 
Dodać należy, że odsyłacze mogą również prowadzić do programów znajdują- 
cych się w Sieci. Wówczas wystarczy, że klikniemy myszą, a wybrany program 
zostanie ściągnięty z Internetu i zapisany na dysku naszego komputera. 
Strona w Sieci 

Aby przygotowana przez nas strona HTML była dostępna dla innych, musimy 


skopiować ją na serwer naszego usługodawcy. Zwykle służy do tego odpowied- 
nie polecenie w menu jego strony WWW. 


rebbot bot= 


Instalowanie 
programów 


Zanim będziemy mogli rozpocząć pracę z wybranym programem, najpierw musimy go za- 
instalować na dysku naszego komputera z płyty CD-ROM lub dyskietek. 


upując nowy komputer otrzy- 

mujemy wraz z nim zazwyczaj 

także oprogramowanie, które 
jest zainstalowane na dysku twardym. 
W takim przypadku po podłączeniu 
wszystkich urządzeń możemy zrestar- 
tować komputer i od razu uruchomić 
dany program. Na początek z pewno- 
ścią wystarczy nam pakiet biurowy 
typu Microsoft Works czy Office. 

Jeżeli jednak zechcemy używać 
komputera nie tylko do wykonywania 
zadań biurowych, potrzebny nam bę- 
dzie programy do obróbki grafiki, 
składu tekstu czy pisania innych pro- 
gramów. Również w przypadku gier 
konieczna jest dodatkowa instalacja. 
W trakcie instalacji na dysk twardy są 
kopiowane wszystkie lub wybrane pli- 
ki danego programu. Często program 
podczas instalacji tworzy w menu 
startowym Windows oddzielną grupę, 
w której umieszcza skróty do poszcze- 
gólnych elementów. Dzięki temu po 
zakończeniu instalacji wystarczy wy- 
brać z menu startowego odpowiednie 
polecenie, aby uruchomić program. 
Windows 95 oferuje użytkownikowi 

wiele możliwości instalowania progra- 
mów. Między innymi jest on wyposa- 
żony w funkcję o nazwie Dodaj/Usuń 
programy, której ikona znajduje się 
w oknie Panelu sterowania. Wykorzy- 
stanie jej umożliwia instalowanie no- 
wych i usuwanie z dysku niepotrzeb- 
nych już programów. Inną alternaty- 
wą jest uruchomienie programu 
instalacyjnego danego programu bez- 
pośrednio z Eksploratora. W obu 
przypadkach instalacja odbywa się au- 
tomatycznie — użytkownik jest zazwy- 
czaj zmuszony podać jedynie swoje da- 
ne i numer seryjny produktu. 


Zwykle programy są instalowane 
w całości — oznacza to, że po zainsta- 
lowaniu możemy je uruchamiać z dys- 
ku twardego, a w napędzie dyskietek 
lub CD-ROM, z których je instalowali- 
śmy, nie musi się już znajdować dysk 
z wersją instalacyjną. Należy jednak 


pamiętać, że istnieją programy, które 
podczas pracy wymagają obecności 
CD-ROM-u lub dyskietki w napędzie. 

Na następnej stronie pokazujemy, 
jak instaluje się program z CD-ROM- 
u. Za przykład posłuży nam Visual 
Basic firmy Microsoft. 


|właściwości: Dodaj/Usuń programy 


|Adobe Type Manager 
|AT25 + Voodoo Push 
Creative Inspire 


Krok 3: Dokładnie zapoznajemy się ze 
wszystkimi wyświetlanymi informacjami, 
a następnie klikamy przycisk Continue 
(Dalej) i przechodzimy do kolejnego okna. 


Krok 5: Program instalacyjny zaproponuje nam te- 
raz ścieżkę docelową instalowanego programu. Je- 
śli chcemy, by został on zainstalowany w innym 
miejscu na dysku, klikamy Change Folder (Zmień 


folder). Jeśli zaś zaproponowany folder nam od-  - 


powiada, klikamy OK. Pojawi się następne okno 
oferujące dwa typy instalacji. Jeśli na naszym dysku 
znajduje się wystarczająco dużo miejsca, wybiera- 
my opcję Complete (Pełna). 


| Microsoft Visual Basic 4.0 - 32 


Krok 1: Zanim zabierzemy się za instalowanie jednego programu, powinniśmy 
pozamykać wszystkie inne uruchomione w tym czasie. Następnie w oknie Panelu 
sterowania dwukrotnie klikamy ikonę o nazwie Dodaj/Usuń programy i wybieramy 
przycisk Instaluj. Pojawi się wówczas okno dialogowe o nazwie Instaluj program 
z dyskietki lub dysku CD-ROM. Umieszczamy więc w napędzie odpowiedni dysk 
CD-ROM i klikamy przycisk Dalej. W kolejnym oknie Windows wyświetli wiersz 
poleceń, w którym podajemy ścieżkę programu instalacyjnego. Wystarczy wtedy 
kliknąć przycisk Zakończ. 


4.0 Master Setup : 


stojuzy 


Krok 2: CD-ROM oferuje dwie możliwości instalacji: dla Windows 
95 wybieramy wersję 32-bitową, dla Windows 3.1 16-bitową. 


|Microsoft Visual Basic 4.0 - 32- 


Microsoft Visual Basic 4.0 - 32-bit Setup 


Krok 4: Aby dokonać 
rejestracji produktu i móc 
kontynuować proces insta- 
lacji, podajemy imię, nazwisko i klikamy przycisk OK. Następnie 
wpisujemy kod CD, który zwykle można znaleźć na pudełku zawie- 
rającym CD-ROM. Ponownie klikamy OK. W oknie, które się poja- 
wi, ukaże się numer seryjny produktu. Zapisujemy go i jeszcze raz 
klikamy przycisk OK. 


ound Blaster AWE32 A 


sli Krok 6: Program insta- 
lacyjny utworzy w me- 
nu startowym oddzielną 
grupę dla instalowane- 
go programu i towarzyszących mu modułów dodatkowych. Kiedy 
klikniemy przycisk Continue (Dalej), wszystkie pliki zostaną skopio- 
wane na dysk twardy do wybranego przez nas foldera docelowego. 
Na koniec otrzymujemy informacje o tym, że instalacja została za- 
kończona pomyślnie. Zainstalowany program możemy teraz urucho- 
mić poprzez menu startowe: Start | Programy | Visual Basic 4.0. 
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Ściśle tajne 


Wiele programów oferuje możliwość ochrony 


dokumentów przed dostępem niepowołanych 
osób. Nie wszystkie metody dają jednak 
stuprocentowe bezpieczeństwo. 


ielu z nas pracuje na kom- 

puterze, do którego dostęp 

mają także inni. Niezależ- 
nie od tego, czy znajduje się on w biu- 
rze, gdzie wielu pracowników również 
korzysta z naszego peceta, czy w do- 
mu, w którym używają go także nasi 
najbliżsi, szczególnie ważne doku- 
menty zawsze warto otoczyć specjalną 
opieką, by ochronić je przed wzro- 
kiem ciekawskich. W domu nie każdy 
przecież musi czytać nasze prywatne 
listy, zaś w pracy warto odpowiednio 
zabezpieczyć arkusz sporządzony 
w Excelu zawierający dane o naszych 
dochodach. 

Istnieje wiele metod ochrony da- 
nych przed okiem ciekawskich. Nie- 
które z nich są bardziej skomplikowa- 
ne, inne mniej. Jedną z możliwości 
jest na przykład zainstalowanie dla 
pozostałych użytkowników korzysta- 
jących z naszego komputera oddziel- 
nego dysku twardego. Innym rozwią- 
zaniem może też być udostępnienie 
im jednej z partycji istniejącego. Dys- 
ki twarde można bowiem podzielić na 
obszary, z których każdy otrzymuje 
oznaczenie literowe i jest widziany 
w systemie jako pojedynczy dysk. 
Zwykle dyski dzieli się na partycje 
C i D, ponieważ napęd dyskietek z re- 
guły otrzymuje literę A lub B. 

Na rynku dostępne są również pro- 
gramy, które umożliwiają ochronę wy- 
branych folderów za pomocą hasła. 

W takim przypadku poszczególni użyt- 
kownicy mają dostęp jedynie do wyzna- 
czonych przez nas informacji na dysku — 
w taki sposób organizuje się na przy- 
kład ochronę danych w sieciach kompu- 
terowych instalowanych dziś w 
większości firm. 

O wiele prostsze jest natomiast za- 
bezpieczenie samych tylko plików. Za 
pomocą hasła można na przykład za- 
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bezpieczać dokumenty tworzone 
w programach typu Microsoft Word 
czy Excel. Ale uwaga: na pierwszy 
rzut oka ochrona danych za pomocą 
narzędzi programów wchodzących 
w skład pakietu Microsoft Office nie 
stanowi większego problemu, jednak 
nie zawsze zapewnia ona stuprocento- 
we bezpieczeństwo informacji — często 
może znaleźć się jakaś luka, która po- 
zwoli nieupoważnionym uzyskać do 
nich dostęp. Wówczas nawet przez 
przypadek ktoś niepowołany może do- 
trzeć do treści naszych dokumentów. 
Typowym błędem jest nadawanie 
dokumentom prostego do odgadnięcia 
hasła. Hasłem nie powinny być w żad- 
nym razie nazwiska, imiona osób 
z naszego otoczenia czy znane nazwy 
— na przykład firmy, w której pracuje- 
my. Każdy, kto będzie próbował uzy- 
skać dostęp do posiadanych przez nas 


danych przede wszystkim zacznie od 
odgadywania hasła — podając 
oczywiście ciągi znaków, które 
najbardziej będą mu się kojarzyły 

z naszą osobą. Zadanie to możemy 
jednak znacznie utrudnić, jeśli jako 


hasło podamy imię naszego dentysty 
lub przezwisko kolegi ze szkoły, z któ- 
rym utrzymujemy jeszcze kontakt. 
Na kilku następnych stronach po- 
każemy więc, w jaki sposób wykorzy- 
stać mechanizmy służące do ochrony 
informacji oferowane przez programy 
typu Word i Excel. Przedstawimy też 


problemy, jakie mogą się przy tym po- 
jawić oraz sposoby na ich uniknięcie. 
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łord - dokument (*,doc) 


Krok 4: 

Otwarty dokument „Ochrona” zamykamy. Okno Worda 
minimalizujemy do postaci przycisku na pasku zadań. 
Uruchamiamy Eksplorator i odszukujemy w nim folder za- 
wierający nasz dokument. Kiedy jednak prawym przyci- 
skiem myszy klikniemy jego na- 
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DOKUMENTY 


04 DOKUMENTY 
(] Exchange 


zwę i z menu kontekstowego 
wybierzemy polecenie Szybki 
podgląd, na ekranie zostanie 
wyświetlone puste okno — pod- 
gląd pliku nie jest możliwy, po- 
nieważ podlega on ochronie. 


[S_ Ochrona - Szybki podgląd 


1] Moje dokumenty 
— bi 


GIM 


X Eksploracja - DOKUMENTY 


| DOKUMENTY a 


rew (C:] 
14 DOKUMENTY 
10] Exchange 
| Moje dokumenty 
Br Office 
FH-1_] Paint Shop Pra 
Bl] Plus! 
tH-1_1 Program Files 
|) Recycled 
8-10] Windows 
[l Winrar 
Hey (D:] 
Elu (E:) 
(sil Panel sterowania 
1a] Drukarki 
| 12] Dial-Up Networking 
EET" daj 


Krok 5: 

Jeżeli jednak spróbujemy otworzyć plik o nazwie „Ko- 
pia zapasowa Ochrona”, który zawiera kopię ostatniej 
wersji naszego dokumentu chronionego hasłem, Word 
nie zaprotestuje i pozwoli go otworzyć. O kopii bezpie- 
czeństwa tworzonej przez program w sposób automa- 
tyczny często się zapomina, choć przecież znajdują się 
w niej nasze dane, które zapisane we właściwym pliku 
tak starannie chronimy przed innymi. Jest to luka 

w systemie zabezpieczeń Worda, o której 

należy pamiętać. Jeśli więc kiedykol- 


wiek zapiszemy jakiś istotny dokument przy aktywnej opcji Zawsze z kopią zapasową, a dopiero później nadamy 
dokumentowi zabezpieczenie w postaci hasła, obok niego na dysku znajdzie się w żaden sposób nie chronio- 
ny zbiór naszych danych. Tym samym dostęp do nich staje się łatwy dla każdego. W takiej sytuacji najlep- 


szym wyjściem jest zapisywanie dokumentów bez tworzenia dodatkowej kopii bezpieczeństwa. 


Krok 6: 

Informacje zawarte w nie chronionej hasłem kopii bez- 
pieczeństwa są dostępne nawet dla tych, którzy nie dys- 
ponują programem, za pomocą którego została utwo- 


f Eksploracja - DOKUMENTY 


| _4 DOKUMENTY =] 


4 DOKUMENTY 
1-11] Exchange 

| Moje dokumenty 
Office 

Paint Shop Pro 
Dla 


rzona. Do podglądu zawartości 
niezabezpieczonego dokumentu 
wystarczy najzwyklejszy edytor 
tekstowy — na przykład Notatnik 
dostarczany wraz z Windows. 
Naciskamy i przytrzymujemy kla- ©JMSNFIND 
wisz Shift, po czym w oknie Eks- 
ploratora klikamy prawym przy- 
ciskiem myszy nazwę pliku „Ko- 
pia zapasowa Ochrona”. Z menu 


| (20 Pnelient 
kontekstowego wywołujemy po- Ki| PowarPnt 


lecenie Otwórz z ... — wówczas 
pojawi się kolejne okienko z li- 
stą dostępnych programów. Wy- 
bieramy z niej pozycję o nazwie 
Notepad, czyli Notatnik. 
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Krok 7: 
Następnie w Notatniku wybieramy Plik | Otwórz, na liście przy Pliki typu za- 
znaczamy pozycję o nazwie Wszystkie pliki (*.*), odnajdujemy folder zawierają- 
cy kopię zapasową i dwukrotnie klikamy jej nazwę. Wówczas na ekranie poja- 
wią się znaczki formatujące, a wśród nich również łatwe do odczytania frag- 
menty tekstu naszego dokumentu. 

Natomiast po zabezpieczeniu pliku utworzonego w Wordzie — kliknięcie 

w oknie Zapisz przycisku Opcje i zaznaczenie opcji 
Hasło ochrony przed otwarciem — dostęp do danych 
zostaje zamknięty dla wszystkich osób, które nie znają 
hasła. Zawartość zabezpieczanych plików Worda 

i Excela jest automatycznie szyfrowa- 
na, tak że po otwarciu ich w dowol- 
nym innym edytorze tekstu na ekra- 
nie monitora ukazują się za- 
miast właściwego tekstu nic 
nie znaczące znaki. 


BER UJerzy Wie 
aJerzy Wiewióra 


Te'niq 
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Krok 8: 

Niestety — nie do końca. W tym momencie pojawia się bowiem 
kolejna, choć może nie tak rażąca luka w systemie zabezpieczeń 
Worda. Chodzi mianowicie o to, że w oknie Notatnika, nawet |ngźBćr-gźrńuzui:) a >upkócówna>a"nć Ams>t:świuaż2aanuńnat6EÓ" iik,żqmi.„aĆGŹ - 
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będzie ponad sto pierwszych znaków tekstu. Oczywiście nie za- 
wsze musi to być niebezpieczne. Może się jednak zdarzyć, że 
utworzony przez nas dokument zawierał będzie krótką, 
lecz ściśle tajną informację — na przykład dane na temat 
naszych dochodów. Wówczas wszystkie mechanizmy 
zabezpieczeń Worda okazują się niewystarczają- 
ce, ponieważ informacje te stają się dostępne 
dla każdego. Warto o tym pamiętać. 


Krok 9: 
Na koniec największa luka w systemie ochrony Excela — obecna do wersji 
95 włącznie. Na początek tworzymy dokument i wprowadzamy do niego 
przykładowy tekst. Następnie wywołujemy polecenie Plik | Zapisz, klikamy 
przycisk Opcje i w polu Hasło ochrony przed otwarciem wprowadzamy ha- 
sło. W polu Nazwa pliku podajemy nazwę dokumentu, na przykład „Tajne” 
i klikamy przycisk Zapisz. 

Po tym wybieramy polecenie Plik | Właściwości i na kar- 
cie Podsumowanie zaznaczamy opcję Zapisz obraz pod- 
glądu — dzięki temu później nie trzeba otwierać doku- 
mentu, by szybko zorientować się, co zawiera. 
Na koniec zapisujemy i zamykamy dokument. 


Krok 10: 

W celu otwarcia istniejącego pliku w Excelu z menu Plik 
wybieramy opcję Otwórz. Pojawia się wówczas okienko dia- 
logowe o tej samej nazwie z listą utworzonych ostatnio pli- 
ków. Jeśli klikniemy przycisk o nazwie Podgląd El, po pra- 
wej stronie pojawi się panel z okienkiem podglądu pliku 
aktualnie zaznaczonego na liście po lewej. Podgląd doku- 
mentu pojawi się jednak w przypadku tylko tych plików, 

w których zaznaczyliśmy wspomnianą opcję Zapisz obraz 
podglądu. Zauważmy jednak, że gdy zaznaczymy nazwę 
dokumentu chronionego hasłem, podgląd jego zawartości 
również będzie możliwy — cała ochrona staje się w tym mo- 
mencie praktycznie bezużyteczna. Na szczęście Excel w wer- 
sji 97 został lepiej dopracowany i opisywany mechanizm 
funkcjonuje bez zarzutu. 


Sprawdzanie 
oramatyki tekstu 


Jeśli często używamy edytora tekstu, możemy 


skorzystać z jego specjalnych narzęd 
i dokonać odpowiedniej korekty 


dokumentu. 


rzypomnijmy sobie, jak pisze 
"się słowo „rzeżucha”. Czy 


czy na odwrót? A może jeszcze ina- 
czej? Trudno nie przyznać, że nie za- 
wsze jesteśmy pewni pisowni edyto- 
wanego tekstu. 

Wielu z nas nie znosiło gramatyki 
w szkole, nie mówiąc już o zasadach 
stawiania przecinka, który niejedno- 
krotnie sprawiał nam dużo kłopotów. 
Aby ułatwić redagowanie i pisanie 
tekstu bardziej zaawansowane edyto- 
ry zostały wyposażone w moduły ko- 
rekty ortografii i gramatyki, a także 
tezaurus, czyli słownik synonimów 
i wyrazów bliskoznacznych. Chodzi 
naturalnie o programy typu Word- 
Perfect i Microsoft Word 97. Pamię- 
tać jednak należy, że w trakcie insta- 
lacji standardowej wraz z plikami 
Worda na dysk nie są kopiowane 
zbiory zawierające słowniki zawiera- 
jące moduł korekty gramatycznej. 
Należy je więc doinstalować. W tym 
celu klikamy w oknie Panelu stero- 
wania ikonę Dodaj/Usuń programy, 


pierwsze jest „rz”, a drugie „ż”, 


a w oknie, które się pokaże, na wy- 
świetlonej liście wybieramy pozycję 
Microsoft Office 97. Moduł sprawdza- 
jący poprawność gramatyczną znaj- 
dziemy pod pozycją o nazwie Narzę- 
dzia językowe w Microsoft Word. 

Niestety Microsoft Office nie ofe- 
ruje — przynajmniej na razie — modu- 
łu do sprawdzania polskiej gramaty- 
ki. W naszej prezentacji posłużymy 
się więc narzędziami obsługującymi 
język angielski. 

Należy jednak wziąć pod uwagę 
fakt, że nawet dla edytora tekstu an- 
gielska gramatyka jest zbyt skompli- 
kowana, by można było w pełni pole- 
gać na module programu. Z pewnością 


żę ius ca pi 


odu cy gramatykę 
SO różnych wyjątków gramatycznych. Poza tym dostarcza informacji na temnat liczby słów 
oraz liczby zdań pobocznych i konstrukcji w stronie biernej. 


y ma dysku CD-ROM, możemy również 
im. W katalogu CDZUGABEWUSAGRAMI 
ki 
(|WSPOLNE PLIKNMICROSOFT 
żliwe sprawdzanie poprawności gramatycz. 


„REDIP. A po 
tekstów w języku angielskim. 


s 


nie raz dostrzeże on błędy tam, gdzie 
ich w rzeczywistości nie ma, a czasa- 
mi nie zauważy tych właściwych. Na- 
rzędzie sprawdzania poprawności gra- 
matycznej pomoże nam jednak pozbyć 
się wątpliwości w niektórych przypad- 
kach — i taka jest też jego rola. Kiedy 
bowiem zaczniemy budować zbyt zło- 
żone konstrukcje składniowe lub uży- 
jemy niewłaściwego przypadku, na- 
tychmiast zgłosi swą obecność podkre- 
ślając niepewne miejsca w tekście. 
Oczywiście to jeszcze nie wszystko. 
Narzędzia tego możemy również uży- 
wać w celu poprawy własnego stylu pi- 
sania. W określonych sytuacjach moduł 
potrafi bowiem stwierdzić, że posługu- 
jemy się prostym, potocznym językiem, 
proponując wówczas bardziej odpowied- 
ni styl. Jeśli jednak zamierzamy spraw- 
dzać dłuższe teksty, będziemy potrzebo- 
wać odpowiednio szybkiego komputera, 
ponieważ monitorowanie zarówno zwy- 
kłego tekstu listu, jak i urzędowego pi- 
sma zmusza procesor do wykonywania 


stosunkowo dużej liczby operacji. 


Krok 1: Jeśli do tej pory pracowaliśmy jedynie z wersją 
standardową Worda, konieczne będzie doinstalowanie 
modułu do sprawdzania poprawności gramatycznej. 

W tym celu dwukrotnie klikamy ikonę Dodaj/Usuń progra- 
my, znajdującą się w oknie Panelu sterowania. W progra- 
mie instalacyjnym Microsoft Office wybieramy przycisk 
Dodaj/Usuń. Na wyświetlonej liście znajdziemy między 
innymi narzędzie korekty gramatycznej — w grupie o na- 
zwie Narzędzia do sprawdzania pisowni Microsoft Worda. 


[=] J 


Krok 3: Klikając przycisk Ustawienia uzyskujemy dostęp do 
pola dialogowego, które służy do ustawienia parametrów 
pracy modułu sprawdzania poprawności gramatycznej. Ak- 


tywujemy w nim typy błędów, których narzędzie to ma szu- 


kać w tekście. U dołu definiujemy Wymagania. Powinniśmy 
przy tym zwrócić jednak uwagę na to, że ich kontrola od- 
będzie się jedynie wówczas, gdy odpowiedni obszar błę- 
dów został przez nas uprzednio zaznaczony (na przykład 
Passive sentence lub Misused words). 


Ustawienia sprawdzania poprawności gramatycznej 


M. Hyphenated and split words 
[O Misused words 


Krok 2: W Wordzie w menu Narzędzia znajdziemy polece- 
nie o nazwie Opcje. Wybieramy je i w wyświetlonym 
oknie dialogowym przechodzimy do karty Pisownia i gra- 


matyka. Tu ma- 
my wszelkie 
ustawienia doty- 
czące tego, czy 

i kiedy gramaty- 
ka tekstu ma 
być sprawdzana. 
W polu listy Sży/ 
pisania wybiera- 
my interesujący 
nas styl. 


Opcie [2] 


Krok 4: Jeśli nie wyłączyliśmy narzędzia sprawdzania po- 
prawności gramatycznej (patrz krok 2 pod Opcje), każdy 
fragment tekstu niezrozumiały dla Worda zostanie pod- 
kreślony kolorem zielonym (w przeciwieństwie do koloru 
czerwonego używanego przez narzędzie poprawności or- 
tograficznej). Zaznaczone obszary klikamy prawym przyci- 
skiem myszy i przy użyciu menu kontekstowego dokonu- 
jemy korekty tekstu. 

W celu rozpoczęcia sprawdzania poprawności gramatycz- 
nej w menu Narzędzia klikamy polecenie o nazwie Pisow- 
nia i gramatyka lub też naciskamy klawisz funkcyjny F7. 
Po tym Word zacznie przeszukiwać dokument w celu od- 
nalezienia ewentualnych błędów. Przypomina to spraw- 
dzanie poprawności ortograficznej. Za pomocą przycisku 
Zmień poprawiamy zauważony błąd na wyrażenie propo- 
nowane przez program. Z kolei przycisk Ignoruj służy do 
pomijania zauważonych błędów i przechodzenia do kolej- 
nych. Ignoruj zawsze pomija wszystkie wystąpienia błędu, 
natomiast Następne zdanie powoduje przejście do kolej- 
nego zdania. W celu dokonania korekty klikamy sam tekst 
lub odpowiednie miejsce w polu tekstowym Błędy grama- 
tyczne i odpowiednio zmieniamy wybrany fragment. 


Pisownia i gramatyka: Angielski (brytyjski) AL 


Mary and John goes to school five times in a week. 


Krok 5: Po zakończeniu sprawdzania Word wyświetla statystykę 
czytelności tekstu, o ile naturalnie zaznaczyliśmy uprzednio od- 
powiednie opcje (patrz krok 2). Statystyka ta uwzględnia między 
innymi długość zdań oraz liczbę wyrazów, z jakich się one skła- 
dają. Po kliknięciu przycisku Pomoc otrzymamy dokładne wyja- 
śnienie każdej z wyświetlonych informacji. Na przykład Flesch 
Reading Ease określa stopień trudności napisanego przez nas 
tekstu. W przypadku wartości równej 100 czytelność jest bardzo 
dobra, natomiast spadek do przedziału między 30 a 50 oznacza, 
że tekst czyta się z większym trudem. 


Ad 


Książki w Sieci 


W Internecie możemy znaleźć wiele interesujących informacji na temat literatury. ( 5 d 


zym byłaby kultura każde- 

go państwa bez literatury? 

Z pewnością byłaby chora 
i ułomna. Bo właśnie pisarze, po- 
eci czy dramaturdzy stanowią głos 
sumienia swojego narodu, wskazu- 
jąc etyczne wzorce postępowania 
i zaglądając w głąb ludzkiej duszy. 

Zdarzają się opinie, że w dzi- 

siejszych skomputeryzowanych 
czasach książka jest przeżytkiem, 
reliktem przeszłości. Nie jednak 
nie wskazuje na to, aby literatura 
w swojej tradycyjnej formie miała 
zniknąć z życia ludzi. Co więcej, 
książki, które przez lata propago- 
wały m.in. tematykę komputero- 
wą, teraz same korzystają z pro- 
mocji, jaką daje im Internet. 
W Sieci odnajdziemy bardzo wiele 
miejsc poświęconych najróżniej- 
szym rodzajom i gatunkom lite- 
rackim. Szczególne miejsce zaj- 
mują wśród nich strony opisujące 
życie i twórczość najsłynniejszych 
artystów tej dziedziny sztuki. 


Umberto Eco 

Na stronie znajdziemy biografię 
tego włoskiego pisarza i teorety- 
ka literatury. Zapoznamy się tak- 
że z bibliografią jego dzieł przeło- 
żonych na język angielski. Bę- 
dziemy mogli również połączyć 
się z Musee des Artes et Metiers 
w Paryżu, gdzie znajduje się wa- 
hadło Focaulta — tytułowy „boha- 
ter” książki Umberto Eco. 
Umieszczono tu poza tym odsyła- 
cze do innych stron poświęco- 
nych temu artyście. 


Czesław Miłosz 
Oprócz biografii i bibliografii znaj- 
dziemy także wiersze w dwóch 


|| Adres [nto 


Strona Williama Shakespeara zawiera kompletny wykaz jego dzieł. 


wersjach językowych: polskiej 

i angielskiej. Warto też przeczytać 
wstęp do czytania wierszy napisa- 
ny przez samego Miłosza. 


William Shakespeare 
'To bardzo szczegółowy zapis ży- 
cia i twórczości tego wielkiego 
dramaturga, liryka oraz (o czym 
zapewne niewielu wie) prozaika. 
Szczególnie imponujące są spisy 
treści każdej komedii i tragedii, 
dzięki którym możemy czytać 
pojedyncze sceny z tych dzieł. 
Możemy je zresztą przeglądać na 
kilka sposobów, na przykład alfa- 
betycznie lub z uwzględnieniem 
daty ich powstania. 

Na tej samej stronie umiesz- 
czono również wiele odnośników 
do innych stron opisujących twór- 
czość Shakespeara. Niezwykle in- 
teresujący jest także dział Shake- 
speare discussion area. Możemy 


dzięki niemu spotkać się z innymi 
sympatykami talentu wielkiego 
Brytyjczyka i podzielić się wraże- 
niami z lektury jego utworów. 


Wisława Szymborska 
Opromieniona zdobyciem nagro- 
dy Nobla polska poetka jest bo- 
haterką wielu stron w Sieci. Na 
jednej z nich umieszczono infor- 
macje o odbiorze nagrody przez 


islawa 
Szymborska 


ironic precision allows 
the historical and 
biological context to 
come to light in 
fragments of human 
reality." 


Na stronie poświęconej Wisławie Szymborskiej przeczy- 
tamy wywiad z poetką po otrzymaniu nagrody Nobla. 


Szymborską, wywiad z poetką 

z Los Angeles Times z 13 paź- 
dziernika 1996 oraz zbiór wier- 
szy. Warto przeczytać esej wybit- 
nego polskiego historyka literatu- 
ry Ryszarda Matuszewskiego 

o roli autorki w powojennym ży- 
ciu literackim Polski. 


John Ronald Reuel 
Tolkien 


Pierwsza polska strona poświęco- 
na wybitnemu pisarzowi, twórcy 
Władcy pierścieni czy Hobbita. 
Autorzy przedstawili biografię 

i bibliografię artysty, zamieścili 
także wiersze z Władcy pierścieni 
oraz teksty dotyczące Tolkiena 

w przekładzie Gwidona S. Na- 
skrenta. Szczególnie interesujący 
jest dział FAQ, czyli najczęściej 
zadawane pytania na temat Tol- 
kiena (oczywiście z dołączonymi 
na nie odpowiedziami). 


J.R.R. Tolkien 


- Pierwsza Pol. 


„die EA gal czs zai otw rz Gin 
|” mai 


epolkien Les FAQ! Ac itydziej zwie pytani (2 cdpowiedziami, a jakże 
zsklad, Gwidon S. Noskteni) 


Chre bronológia życia JRR Tolkiena (0497, U W 
Reine łasa ei gie zeseje Miehaela Martineza (przekład: 
Jaskrent). (Ex uda Śródziemia! bienatówióch 96, io 23) 


Na stronie J.R.R. Tolkiena uzyskamy odpowiedzi 
na najczęściej zadawane pytania. 


Virginia Woolf 

Na stronie umieszczono bardzo 
dużo odsyłaczy do dzieł Virginii 
Woolf. Są one dostępne jako do- 
kumenty w trybie online. Z tego 
też względu miejsce to powinno 


Na stronie Virginii Woolf znajdziemy odsy- 
łacze do jej dzieł. 


stanowić bazę startową dla 
wszystkich sympatyków talentu 
autorki Własnego pokoju. Oprócz 
tego znaleźć tu można naukowe 
opracowania dotyczące twórczo- 
ści Virginii Woolf oraz zdjęcia 

i opisy miejsce, które odwiedzała. 


Karol Marks 

i Fryderyk Engels 

Strona poświęcona teoretykom 
komunizmu. Jeżeli wystarczy 
nam samozaparcia, możemy 
spróbować przebić się przez ob- 
szerną, prawie kompletną biblio- 
tekę dzieł Marksa i Engelsa prze- 
łożonych na język angielski. Nie 
zabrakło tu również biografii obu 


panów oraz informacji o innych 
pisarzach. Walorem strony jest 
ciekawy wybór starych dziewięt- 
nastowiecznych fotografii. 


Stephen King 

Miejsce poświęcone mistrzowi 
horroru, twórcy takich książek 
jak Lśnienie czy Christine. Na 
stronie znajdziemy m.in. opowia- 
danie Umney's Last Case dostęp- 
ne w dwóch wersjach języko- 
wych: niemieckiej i angielskiej. 


James Joyce 

'To miejsce zainteresuje nie tylko 
wielbicieli talentu Joyce'a, ale rów- 
nież sympatyków Irlandii. Oprócz 
tekstów na temat pisarza umiesz- 
czono tu bowiem również plan Du- 
blina, na którym zaznaczono kolej- 
ne miejsca akcji Ulissesa oraz gale- 
rię obrazów. Całości dopełniają od- 
nośniki do innych stron poświęco- 
nych autorowi, a także plik audio 
zawierający wykład, jaki wygłosił 
Joyce na temat Finnegan 's Wake. 


William Faulkner 
Autora Światłości w sierpniu po- 
znajemy tu na podstawie miejsc, 
w których toczyła się akcja jego 
utworów. Możemy więc udać się 
na przechadzkę po Yoknapataw- 


pha County oraz zajrzeć do jego 
biblioteki. 


ś F 


ielu z nas pamięta za- 

pewne planszowe gry, 

w których rzucaliśmy 
kostką i przemieszczaliśmy się 
o odpowiednią liczbę pól. Z regu- 
ły fabuła takich gier wykorzysty- 
wała wątki przygodowe czy fan- 
tastyczne: byliśmy nieustraszo- 
nym łowcą skarbów lub średnio- 
wiecznym rycerzem pokonują- 
cym smoka. W dobie kompute- 
rów pomysły te zostały wykorzy- 
stane przez producentów gier 
komputerowych. Na rynku poja- 
wiły się tytuły, które nazwano 
grami RPG (ang. „Role-Playing 
Game”). Ich idea bezpośrednio 
nawiązuje do scenariusza plan- 
szówek. Akcja rozgrywa się: 
w fantastycznych krainach, na 
dworach okrutnych władców, 
a naszym zadaniem jest najczę- 
ściej powstrzymanie szerzącego 
się zła oraz przywrócenie szczę- 
ścia i porządku wśród poddanych. 


Diablo 

To najpopularniejsza gra RPG. 
O jej szczególnej wartości świad- 
czy chociażby ilość serwerów 

w Internecie, dzięki którym 
sympatycy Diablo mogą zmie- 
rzyć się ze sobą. 

Uwagę zwraca niezwykle 
istotna w tego typu grach fabuła. 
W starożytnych czasach tajemni- 
czy archanioł Tyrael zawiązał se- 
kretny porządek magiczny zwa- 
ny Horadrim. Należeli do niego 


najwybitniejsi czarownicy 
Wschodu. Ich zadaniem było 
poskromienie wszelkiego zła 


jw4 RPG 
Czarownicy © 
i rycerze 


W grach komputerowych możemy 
przeżyć fantastyczne przygody. 


W Diabolo musimy pokonać ostatniego z Braci Zła. 


i zaprowadzenie porządku na 
świecie. Wykorzystując swoje 
zdolności magowie pojmali 
dwóch z Braci Zła — Mefista i Ba- 
ala. Na wolności pozostał jednak 
trzeci z nich — Diablo. Dopóki nie 
zostanie on schwytany, ludziom 
grozi wielkie niebezpieczeństwo. 

Oczywiście zadanie to przypad- 
nie w udziale graczowi. Wcielamy 
się w jedną z trzech ról: Wojowni- 
ka, Wędrowniczki lub Maga. Każ- 
da z postaci dysponuje szczegól- 
nymi cechami. Wojownik odzna- 
cza się wielką siłą, ale nie potrafi 
czarować, Wędrowniczka znako- 
micie posługuje się łukiem, ale 
jest zdecydowanie najsłabszym 
bohaterem do wyboru. Czarami 
dysponuje oczywiście Mag, ale nie 
może się on równać w fizycznej 
walce z innymi postaciami. 


Niezwykle interesującą cechą 
Diablo jest fakt, iż przemierzając 
świat gry nasz bohater nabywa 
wiedzy i doświadczenia. Nasz 
Mag będzie więc na początku 
znał jedynie podstawowe czary, 
aby z upływem czasu posiąść 
niezwykłe zdolności i zaklęcia. 
Jest to bardzo istotne — tylko sil- 
ny i dobrze przygotowany boha- 
ter może pokonać Diablo. 

Zanim jednak spotkamy się 
z ostatnim z Braci Zła, będziemy 
musieli stawić czoła jego pod- 
władnym. Do walki staną między 


innymi cuchnące zombie, żądne 
krwi szkielety, zrodzone w lawie 
demony magmowe, sprytni lu- 
dzie-kozły czy drapieżne gargulce. 
Oprócz naszych wzrastających 
umiejętności skorzystamy rów- 
nież z wielu przedmiotów, które 


ROZRYWKA 


pomogą nam w wykonaniu misji. 
Będą to na przykład miecze, topo- 
ry, zbroje, tarcze, hełmy, a także 
złoto, biżuteria czy manuskrypty. 
Pamiętajmy jednak, że broń zuży- 
wa się i ulega w końcu zniszcze- 
niu. Nasza wędrówka po świecie 
Diablo nie będzie więc należała do 
najłatwiejszych, ale zapewni nam 
miesiące dobrej rozrywki. 


Lands Of Lore: Guar- 
dian Of Destiny 

W drugiej części Lands Of Lore 
wcielamy się w rolę Luthera. 
Wisi nad nim straszna klątwa, 
która powoduje, że w najmniej 
oczekiwanych momentach za- 
mienia się on w jaszczurkę lub 
bestię. Grę rozpoczynamy w mo- 
mencie ucieczki Luthera z lo- 
chów Gladstone. Po kolei prze- 
mierzać będziemy niezwykle 
osobliwe miejsca: Leże Drarac- 
le'a, Dżunglę i Wieś Guline oraz 
Klasztor. Tam szukać będziemy 
przyczyn naszej klątwy i spró- 
bujemy się od niej uwolnić. Nie 
będzie to jednak łatwe. Na na- 
szej drodze staną bowiem stwo- 
ry, z którymi będziemy musieli 
stoczyć śmiertelny bój. Z kolei 
inne postacie przyjdą nam z po- 
mocą i wyjaśnią, dlaczego spo- 
tkał nas taki, a nie inny los. 
Podczas wędrówki zbierać bę- 
dziemy różne przedmioty. Cza- 
sami potrzebne nam one będą 
podczas rozmowy — niektóre 
osoby zażądają bowiem konkret- 


nych rzeczy w zamian za infor- 
macje. Możemy również używać 


W grze Lands Of Lore: Guardian Of Destiny wyjaśniamy tajemni- 


cę spoczywającej na nas klątwy. 


czarów. Na początku tylko 
dwóch: zapalania i uzdrawiania. 
Z czasem jednak ich ilość wzro- 
śnie, a my zyskamy większą 
kontrolę nad czekającymi nas 
wydarzeniami. Nie daj- 
my się zwieść: zwie- 
dzane krainy przypo- 
minają rajskie ogrody, 
ale na każdym kroku 
czyhają na nas śmier- 
telne niebezpieczeń- 
stwa. Tak będzie rów- 
nież w zrujnowanych 
miastach Dracoidów. 

Klątwa jest oczywi- 
ście naszym nieszczę- 
ściem, ale z drugiej stro- 
ny możemy z niej czer- 
pać korzyści. Jako bestia 
bez problemu przesuwamy ciężkie 
głazy i pokonujemy naszych prze- 
ciwników. Jako jaszczurka jeste- 
śmy co prawda bardzo słabi, ale 
możemy za to przeciskać się przez 
miejsca niedostępne dla człowie- 
ka. Problem polega tylko na tym, 
że przemiana następuje bez na- 
szego udziału, musimy więc wyka- 
zać się nie lada refleksem i wy- 
obraźnią, by uczynić z niej nasze- 
go sprzymierzeńca. 


Eye Of The 

Beholder III 

Seria Eye Of The Beholder nale- 
ży już do klasyki komputero- 
wych gier RPG. Wcielamy się 

w stworzoną przez nas samych 
postać i zostajemy przeniesieni 
do Myth Drannor, miejsca, 

w którym ukryto talizman posia- 
dający niezwy- 
kłe właściwości. 
Naszym zada- 
niem będzie od- 
szukanie tego 
przedmiotu. Za- 
nim się to sta- 
nie, będziemy 
musieli pokonać 
przerażających 
wrogów, na 
przykład zawo- 
dzące zjawy, chi- 
mery, wiedźmy, 


y 
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widma, cienie czy skrzydlate 
smoki. Na końcu staniemy do 
ostatecznej rozgrywki z przeklę- 
tym Acwellanem, który przecho- 
wuje talizman. 


W Eye of the Beholder Ill szukamy cudownego talizmanu. 


Podczas misji odwiedzimy wie- 
le szczególnych miejsc: las, mau- 
zoleum, świątynię i siedzibę Gil- 
dii. Każde z nich skrywa pewne 
tajemnice, które pomogą nam 
w odzyskaniu talizmanu. Musimy 
jednak pamiętać o tym, że zasta- 
wiono na nas wiele pułapek. Tyl- 
ko dzięki sprytowi, wiedzy i na- 
bywanym umiejętnościom będzie- 
my potrafili stawić czoła niebez- 
pieczeństwu. Powinniśmy przede 
wszystkim skorzystać z zaklęć. 
Podzielono je na kilka grup: ata- 
kujące, obronne, uzdrawiające. 
Dostępne są także specjalne cza- 
ry takie jak niewidzialność, oddy- 
chanie pod wodą czy przyspiesze- 
nie. Dzięki temu ostatniemu mo- 
żemy prowadzić walkę z bardzo 
szybkimi potworami. 


